


Етап організації кейс-
чемпіонату

Хто потрібен для етапу

1. Пошук кейсодавця - Проєктний менеджер 

2. Розробка кейсу
- Проєктний менеджер (для змістовного наповнення)
- Дизайнер (для оформлення кейсу)

3. Запуск комунікації 
кейс-чемпіонату

- Комунікаційний менеджер (для формування контент плану)
- Копірайтер (для написання дописів)
- Дизайнер (для розробки візуалів)
- Комунікаційник (для розміщення дописів на партнерських 

каналах)

4. Взаємодія з 
учасниками чемпіонату

- Проєктний менеджер (для організації всього процесу: 
створення посилань, збір статистики про учасників)

- Експерти (для проведення консультацій)

5. Проведення фіналу
- Проєктний менеджер (для технічної організації всього 

процесу)
- Ведучий (для модерації фіналу)
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